
 

CURRICULUM DI 

EDUCAZIONE CIVICA 

POLO LICEALE  
 

Il curriculum di Educazione civica segue le indicazioni delle Linee Guida ministeriali. 
 
Ciascun Consiglio di Classe si accorda riguardo agli assi, alle competenze e ai tempi di svolgimento del curricolo di Educazione civica 
nell’ambito della programmazione annuale. 

 

 
 
 
 
  

 
LEGALITÁ E COSTITUZIONE 

 
Competenza n. 1  
Sviluppare atteggiamenti e adottare comportamenti 
fondati sul rispetto verso ogni persona, sulla 
responsabilità individuale, sulla legalità, sulla 
partecipazione e la solidarietà, sulla importanza del 
lavoro, sostenuti dalla conoscenza della Carta 
costituzionale, della Carta dei Diritti fondamentali 
dell’Unione Europea e della Dichiarazione 
Internazionale dei Diritti umani. Conoscere il 
significato della appartenenza ad una comunità, 
locale e nazionale. Approfondire il concetto di 
Patria.  
 
Competenza n. 2  
Interagire correttamente con le istituzioni nella vita 
quotidiana, nella partecipazione e nell’esercizio 
della cittadinanza attiva, a partire dalla conoscenza 
dell’organizzazione e delle funzioni dello Stato, 
dell’Unione europea, degli organismi 

 
SOSTENIBILITÁ 

 
Competenza n. 5  
Comprendere l’importanza della crescita 
economica. Sviluppare atteggiamenti e 
comportamenti responsabili volti alla tutela 
dell’ambiente, degli ecosistemi e delle risorse 
naturali per uno sviluppo economico 
rispettoso dell’ambiente.  

 
 
Competenza n. 6  
Acquisire la consapevolezza delle situazioni di 
rischio del proprio territorio, delle potenzialità e 
dei limiti dello sviluppo e degli effetti delle 
attività umane sull’ambiente. Adottare 
comportamenti responsabili verso l’ambiente.  
 
Competenza n. 7  
Maturare scelte e condotte di tutela dei beni 
materiali e immateriali.  
 

 
CITTADINANZA DIGITALE 

 
Competenza n. 10  
Sviluppare la capacità di accedere alle 
informazioni, alle fonti, ai contenuti digitali, in 
modo critico, responsabile e consapevole.  
 
 
Competenza n. 11  
Individuare forme di comunicazione digitale 
adeguate, adottando e rispettando le regole 
comportamentali proprie di ciascun contesto 
comunicativo.  
 
 
Competenza n. 12  
Gestire l'identità digitale e i dati della rete, 
salvaguardando la propria e altrui sicurezza negli 
ambienti digitali, evitando minacce per la salute 
e il benessere fisico e psicologico di sé e degli 
altri.  



internazionali, delle regioni e delle Autonomie 
locali.  
 
Competenza n. 3  
Rispettare le regole e le norme che governano lo 
stato di diritto, la convivenza sociale e la vita 
quotidiana in famiglia, a scuola, nella comunità, nel 
mondo del lavoro al fine di comunicare e 
rapportarsi correttamente con gli altri, esercitare 
consapevolmente i propri diritti e doveri per 
contribuire al bene comune e al rispetto dei diritti 
delle persone.  
 
 
Competenza n. 4  
Sviluppare atteggiamenti e comportamenti 
responsabili volti alla tutela della salute e del 
benessere psicofisico. 
 
  

 
 
 
 
 
 

 
Competenza n. 8  
Maturare scelte e condotte di tutela del 
risparmio e assicurativa nonché di 
pianificazione di percorsi previdenziali e di 
utilizzo responsabile delle risorse finanziarie. 
Riconoscere il valore dell’impresa e 
dell’iniziativa economica privata.  

 

EDUCAZIONE CIVICA  

 

COMPETENZE ABILITA’ CONOSCENZE 

 



 

● Avere consapevolezza del patrimonio 
artistico, archeologico e paesaggistico 
del nostro paese e della sua tutela. 

● Educazione al rispetto e alla 
valorizzazione del patrimonio dei beni 
pubblici comuni . 

● Saper analizzare le relazioni fra le opere 
d’arte e il paesaggio. 

 

● Saper utilizzare le conoscenze 
acquisite per orientarsi nel presente e 
sviluppare atteggiamenti critici e 
consapevoli. 

 

● Individuare nel patrimonio storico- 
artistico i fondamenti della propria 
identità culturale 

● Comprendere il valore delle testimonianze 
del passato 

● Collocare storicamente le opere e 
individuare le caratteristiche che le 
contraddistinguono 

● Saper esporre gli eventi e i nessi storici 
relativi ai contesti studiati 

● Utilizzare diverse piattaforme digitali: 
es. Google Art Project etc. 

 

● Conoscere le opere e gli esponenti 

più significativi di un contesto 

storico culturale specifico.  

● Conoscere le problematiche 

legate alla tutela, alla fruizione e 

alla comprensione del manufatto 

artistico. 

 

 
 
 

 


